I OLIMPIADA NACIONAL OE

INTELIGENCIA

ARTIFICIAL

Introdugao

A Olimpiada Nacional de Inteligéncia Artificial (ONIA), é uma iniciativa cultural, caracterizada como
“Olimpiada Cientifica” de abrangéncia nacional, realizada anualmente e com participacdo voluntaria e
gratuita. Idealizada pela EduSpace (EduSpace | Gestdao Académica de Exceléncia), a competicdo também
corealizada pelo H2IA (Hub de Inovacdo em Inteligéncia Artificial (ufpel.edu.br)) e pelo lIA (lIA | Instituto
IA (Incc.br)). Essas trés instituicdes compdem a Comissdo Organizadora da ONIA.

A Olimpiada tem como focos o ensino, a difusdo, o letramento e a adaptacdo ao ensino basico do
conhecimento de Inteligéncia Artificial para estudantes de todo o Brasil.

Os melhores estudantes que participarem da 22 ONIA poderdo participar da Olimpiada Internacional de
Inteligéncia Artificial, IOAI (Olimpiada Internacional de |A (10Al)), a ser realizada em 2026 em Abu Dhabi,
nos Emirados Arabes, de 2 a 8 de agosto.

Todas as decisdes da Olimpiada, inclusive alteragdes neste regulamento, cabem a Comissdo Organizadora.

A Comissdo de Provas da Olimpiada é composta por professores universitarios, estudantes de pods-
graduacdo e profissionais voluntarios que atuam nas areas de IA, ciéncia de dados e campos correlatos.

As provas da Olimpiada sdo elaboradas de forma que os participantes sejam expostos a uma gama de
conteudos relacionados a Inteligéncia Artificial fazendo conexdes, sempre que possivel, com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC).

O conteldo a ser abordado na ONIA constitui-se em um importante instrumento de elevagdo da literacia
digital e divulgacdo em IA, com o intuito de popularizar fundamentos tecnolégicos, transparéncia,
aplica¢Ges cotidianas, riscos e direitos na populacdo em geral, e nos estudantes do ensino bdsico em
particular.

Por fim, vale registrar que o Brasil foi o primeiro pais a implementar uma olimpiada de ensino voltada
para IA no mundo inteiro. O coordenador da ONIA/EduSpace participou como observador na primeira
edicdo da IOAl e foi eleito membro do conselho internacional, 6rgao responsavel tanto pelo
credenciamento de novas equipes, quanto pela lideranga na implementacdo de Olimpiadas nacionais de
IA em outros paises participantes. O papel do Brasil como pivo na difusdo do ensino de IA no mundo
fortalece o papel da ONIA como um agente protagonista neste contexto internacional, tanto como
referéncia de competicdo como na expectativa de bons materiais para o aprendizado nessa area.


https://eduspace.com.br/
https://ia.ufpel.edu.br/
https://ia.ufpel.edu.br/
https://instituto.ia.lncc.br/pt
https://instituto.ia.lncc.br/pt
https://ioai-official.org/
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Objetivos

e Desenvolvimento de Habilidades Analiticas e Criticas: Estimular o pensamento critico, a
resolucao de problemas e a capacidade analitica dos estudantes através de questdes desafiadoras
e atividades praticas relacionadas a IA e ciéncias afins.

e Letramento digital: O tema da Inteligéncia Artificial é extremamente desconhecido do ponto de
vista técnico para a populagdo brasileira ndo-académica e, ao mesmo tempo, constitui-se em um
avanco tecnolégico que traz desafios e oportunidades para a vida de brasileiros nas mais diversas
areas de atuacdo. Sob esse ponto de vista, tem-se o objetivo mais relevante da ONIA no ponto de
vista social, que é servir como potente instrumento no desenvolvimento de competéncias junto
aos estudantes, de forma acessivel e didatica. Os jovens que participarem da ONIA, mormente em
suas fases iniciais, terdo noc¢des claras do basico de IA e saberdo distinguir aspectos relevantes do
que as IA’s sdo, como podem ser utilizadas e como impactarao o futuro de suas vidas.

® Inclusao do tema no ensino basico: diferente do ocorrido com ciéncias como a fisica e a
matematica, que foram objeto de estudo por séculos e sé entdao implementadas no curriculo
escolar desde a base, a IA requer que o conhecimento de base seja construido do zero. Visando a
esse objetivo, elaboramos a ONIA de forma que a prdpria participacdo da olimpiada estimula o
aprendizado e por si s6 ensina e conduz os estudantes a entenderem mais sobre a tematica. Como
possiveis proximos passos, entende-se vidvel a construgdo de um material aberto de estudo
atualizado e voltado para o ensino basico sobre o tema, que possa ser aproveitado tanto por
estudantes quanto por adultos.

e Colaboragao e Troca de Conhecimentos: Propiciar um ambiente que favoreca a colaboragdo
entre estudantes de diferentes regides, promovendo a troca de conhecimentos, experiéncias e a
formacdo de uma comunidade de jovens entusiastas da IA.

e Divulgacao Cientifica: Contribuir para a popularizacao da ciéncia e da IA entre o publico jovem,
utilizando a plataforma digital para alcangar um publico mais amplo e diversificado, incentivando
a curiosidade e o interesse pelas inovacdes do ramo.

e Competicdao Justa e Inclusiva: Oferecer uma competicdao acessivel a todos os estudantes
interessados, independentemente de sua localizagdo geogrdfica ou recursos disponiveis,
garantindo uma experiéncia justa e equitativa por meio de plataformas digitais.
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ONIA como farol de talentos: Assim como ocorre naturalmente em outras olimpiadas cientificas,
a ONIA também tera um protagonismo central na descoberta e selecdo de estudantes mais
proeminentes e de maior potencial para serem futuros cientistas e lideres em IA. Esses talentos
representardo o pais na I0Al e, a médio e longo prazo, serdo vetores de crescimento da industria
de IA no Brasil, que podera usar do seu pioneirismo para ser uma nacao de referéncia na area e
rivalizar com outras poténcias tecnoldgicas da area.

ONIA como eixo entre a academia e o ensino base: O ensino de IA para estudantes do ensino
basico serd intermediado por pesquisadores e estudantes de nivel superior e pds-graduagdo. A
ligacdo entre os niveis educacionais distintos beneficia os alunos que participam do processo
olimpico, aprendem com o que for criado e também propicia a possibilidade de surgimento de
habilidades didaticas e pedagdgicas pouco exploradas. Essa aproximacdo favorece paralelamente
também a evolucdo do ensino e especializacdo em tecnologias de IA em areas intermediarias,
como técnicos e trabalhadores ndo-académicos.

Ao atingir esses objetivos, a ONIA contribui ndo apenas a exceléncia académica, mas também a formacao

de cidadaos conscientes, criticos e apaixonados pela ciéncia e pela tecnologia, preparados para enfrentar
os desafios do futuro.

Publico-Alvo e Categorias

Qualquer pessoa interessada que atenda aos requisitos pode se inscrever para participar da 22 Olimpiada
Nacional de Inteligéncia Artificial.

A participacdo na Olimpiada é absolutamente voluntaria e gratuita.

A Olimpiada aceita inscrigdes em trés categorias:
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e Junior
Estudantes regularmente matriculados do 52 ao 72 ano no Ensino Fundamental. Os alunos que se
enquadram nessa categoria poderdo participar, se classificados, das duas fases do ciclo basico. E
fardo jus, a depender do desempenho, a certificados digitais de Honra ao Mérito (ouro, prata e
bronze).

Essa categoria possui cardter experimental. Entende-se que hd uma grande diferenga ndo sé em
relacdo ao conteudo curricular como também uma grande variacdo da maturidade do aluno. Assim,
a Comissdo Organizadora de antemao solicita a compreensdo de todos sobre essas limitacoes
naturais, principalmente dos pais e/ou responsaveis. A Categoria ndo objetiva ser competitiva
como as demais e ndo confere medalhas fisicas aos participantes. A iniciativa se destina a inclusao
de jovens estudantes na ONIA de modo a despertar seu interesse pela area de |A ao engaja-los em
uma atividade educativa, ludica e interessante.

e Regular
Estudantes regularmente matriculados no Ensino Fundamental, a partir do 82 ano, e estudantes do
Ensino Médio. Alunos inscritos nessa categoria poderdo participar, se classificados, de todas as
fases da ONIA, como também concorrerdo a premiacdo de medalhas fisicas e a selecdo do “Time
Brasil — I0Al 2026”.

e Livre
Destinada a qualquer pessoa interessada em participar da ONIA mas que ndo se enquadram nas
categorias estudantis (junior ou regular). Nessa categoria a participacdo esta limitada as fases do
ciclo preparatério sem possibilidade de ir adiante. E fortemente indicada para professores do
ensino bdsico que tenham interesse em conhecer melhor o tema IA e queiram ajudar na difusado
do conhecimento sobre a area.

A documentagdo comprobatoéria do estudante (RG ou documento oficial com foto) e da respectiva
escolaridade (comprovante de matricula emitido pela instituicdo de ensino/escola) sera solicitada aos
participantes da categoria regular na ocasido da prova de 32 fase, antes da sua efetiva realizacdo. Caso o
estudante ndo apresente a documentagao nesse momento, ele estard automaticamente eliminado da
competicao.

Ndo hd limite para o numero de participantes de cada categoria.
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Cronograma

O cronograma da 22 edicdo da Olimpiada Nacional de Inteligéncia Artificial se encontra abaixo. O
cronograma esta sujeito a alteracées, o gue inclui suas datas.

e Inscrigdes: 30/08/2025 (Oh) até dia 26/10/2025 (22h). Observacgdo: ainda é possivel se inscrever
mesmo gque o periodo de realizacdo da prova ja tenha comecado.

e Periodo para realizagdo da 12 Fase: de 06 de outubro de 2025 (0h) até 26 de outubro de 2025
(23h59).

e Divulgacao do resultado da 12 Fase: até 30 de outubro de 2025.

e Periodo para realizacdo da 22 Fase: de 24 de novembro de 2025 (0Oh) até de 8 de dezembro de 2025
(23h59).

e Divulgacao do resultado da 22 Fase: 15 de dezembro de 2025.

e Periodo para realizagao da 32 Fase: a definir.

e Divulgacao do resultado da 32 Fase: a definir

e Periodo de realizagdo da 42 Fase: a definir

® Premiagdo dos Medalhistas: a definir.

e Olimpiada Internacional de IA em Abu Dhabi: agosto de 2026.
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Inscricoes

As inscricdes devem ser feitas diretamente pelo site da Olimpiada ou pelo aplicativo “Olimpico
EduSpace”, disponivel na App Store e na Play Store, informando alguns dados pessoais.

Ao se inscrever na Olimpiada Nacional de Inteligéncia Artificial (ONIA), o participante declara ter lido,
compreendido e concordado integralmente com o regulamento da competicdo e com a Politica de
Privacidade disponivel no portal oficial da ONIA.

Fases da ONIA

A Olimpiada Nacional de Inteligéncia Artificial serd realizada em quatro fases, divididas em dois ciclos,
com grau crescente de dificuldade, a saber:

CICLO BASICO

12 Fase - Letramento Digital:

e A fase inicial da ONIA serd focada em ser o primeiro contato com conceitos e habilidades de
Inteligéncia Artificial livre de vieses midiaticos e artisticos. O participante realizard uma prova e
nao se exigira conhecimento prévio necessario para além da habilidade de interpretacdo textual
basica.

e Devido ao pouco conhecimento sobre tudo que envolve temas relacionados a IA, levando o
estudante a pensar no tema como algo sempre de altissima complexidade, a primeira etapa é
concebida para introduzir o participante incentivando-o a perceber como é capaz de entender e,
consequentemente, queira entender mais nas etapas subsequentes.

e O estudante que participar da primeira fase terd nogdes de conceitos bdsicos sobre o que é IA,
histdria, seguranca digital, ética e aplicagdes. A prova cumprird o papel de engajar o aluno e
difundir conceitos chave que dardo mais seguranca sobre os fundamentos da IA.

® A prova sera composta por questdes objetivas, com apenas uma alternativa correta, formuladas
e revisadas por especialistas, on-line (pode ser feita no celular ou no computador), aberta durante
o periodo estabelecido anteriormente;

e O estudante podera e serd incentivado a consultar sobre o tema durante a prova da 12 fase.
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22 Fase - Aprofundamento Técnico:

Nessa fase, o estudante sera introduzido a conceitos mais aprofundados sobre Inteligéncia
Artificial e suas aplica¢gbes no dia-a-dia. A etapa também ndo exigird conhecimento prévio, mas
terd um nivel de dificuldade maior que a fase anterior.

Ja ciente do bdsico do que é IA, o estudante serd confrontado também com questdes sensiveis
como implicag¢des sociais, politicas e de seguranca voltadas ao tema. Aqui o participante se torna
alguém consciente e seguro para que nao seja vitima da onda de inverdades que costuma
acompanhar inovagdes recentes.

O formato da prova da 22 fase serd o mesmo da prova da 12 fase.

O estudante podera e sera incentivado a consultar sobre o tema durante a prova.

CICLO PREPARATORIO

32 Fase - Primeiro Contato Pratico

Nessa fase, o estudante serd submetido a provas de cunho tedrico e pratico utilizando
ferramentas que estejam dentro do espectro do que se considera Inteligéncia Artificial. Essa
etapa, mais desafiadora, é concebida para ser uma fase que venha a identificar aqueles
estudantes que possuam as caracteristicas importantes para compor a equipe brasileira a ser,
potencialmente, enviada para uma olimpiada internacional. Dentre as possibilidades, o
participante poderd receber conjuntos de dados para a analise e terad de enviar um conjunto de
resposta de acordo com especificagdes prévias da banca. O formato definitivo da 32 fase e o prazo
serdo definidos oportunamente e serdo informados aos classificados com a necessaria
antecedéncia pelos canais oficiais da ONIA.

42 Fase - Treinamento para a Internacional

Essa fase é destinada a selecdo final dos medalhistas, com énfase no dominio dos conhecimentos
e competéncias demandadas pela Olimpiada Internacional de IA (IOAIl). Os participantes poderdo

ter aulas com especialistas de ensino em |A e ciéncias da computa¢do. Ao final, todos os
classificados serdo avaliados e os 4 melhores participantes serdo selecionados para integrar o
“Time Brasil — |OAl 2026”.

PREMIACOES

Todos os participantes da 22 Olimpiada Nacional de Inteligéncia Artificial receberdo certificados em

formato digital (PDF). Os melhores classificados também receberdo certificados em formato digital (PDF)


https://ioai-official.org/
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de honra ao mérito ouro, prata e bronze.

Os participantes que fizerem a 42 fase poderao receber medalhas de ouro, prata, bronze ou uma menc¢ao
honrosa. Os ganhadores da medalha de ouro poderao ser convidados para participar do treinamento para
a Olimpiada Internacional de Inteligéncia Artificial (IOAl).

Incentivamos as escolas a imprimir os certificados e realizar cerimbnias de entrega. Caso patrocinios
viabilizem mais formas de premiacado, esta serd informada posteriormente nos canais de divulgacdo da
Olimpiada.

DISPOSICOES GERAIS

Os participantes, ao se inscreverem na competicdo, concordam com todas as regras estabelecidas neste
regulamento. A Comissdo Organizadora tera sempre a Ultima palavra sobre: (i) a interpretacdo deste
regulamento, (ii) casos omissos neste regulamento, ou (iii) casos carentes de solucdo imediata. A
Comissdo Organizadora se reserva o direito de alterar este regulamento conforme necessidade, a
qualquer momento.



